SOUND DROP AUDIOWALK
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Parcours sonore diffusé au casque, Sound Drop est congu comme un scénario radiophonique
a ciel ouvert. Il procéde du montage et de I'hybridation : par le son, il projette un lieu sur I'au-
tre, transforme la perception des espaces et introduit de la fiction dans la réalité : une ville
hantée par le fantdme sonore d’un autre territoire.

Le projet Sound Drop a été présenté dans des versions différentes lors de plusieurs manifes-
tations, Nuit Blanche a Paris (Paris - 2005), Promenades urbaines du Centre Georges-Pom-
pidou (Paris - 2006), Festival Sous La Plage (Paris - 2006), Festival Paris Quartier d’Eté
(2007), Sibiu-Luxembourg(Capitales Européennes de la Culture 2007).

Chaqgue migration s’accompagne de nouvelles créations et d’une réflexion collective autour
des espaces investis.

Sound Drop 05 programmé par Jean-Philippe Renoult et est produit par le collectif MU.

http://www.sound-drop.org/
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